Flamengo goled a Cusco FC y
cerro la fase de grupos como
lider 1invicto de 1a Copa
Libertadores

Flamengo goled 3-0 a Cusco FC en el Maracana, cerrdé la fase de
grupos de la Copa Libertadores como lider invicto del Grupo A
y confirmé su candidatura con una actuacidén dominante, aunque
recién pudo quebrar el partido en el tramo final.

Flamengo goledé a Cusco y cerro una
fase de grupos casi perfecta

Flamengo goleé a Cusco FC por 3-0 en el Maracana, por la
Gltima fecha del Grupo A de la CONMEBOL Libertadores 2026, y
cerré la fase de grupos con una campafa imponente: termind
invicto, con 16 puntos sobre 18 posibles, producto de cinco
victorias y un empate. El equipo carioca ya estaba clasificado
a octavos, pero necesitaba completar la zona con autoridad vy
lo hizo con un triunfo contundente ante el conjunto peruano.

El marcador final tuvo como protagonistas a Bruno Henrique,
autor de un doblete en apenas cuatro minutos, y a Lucas
Paquetd, quien sentencié el 3-0 de penal en tiempo de
descuento. Flamengo domindé desde el arranque, generd una
enorme cantidad de situaciones y sometié a Cusco durante casi
todo el partido, aunque le costé abrir el resultado por la
gran actuacidén del arquero Vidal y por su propia falta de
precisién en la definicidn.

La superioridad del Mengao fue total en los numeros: 27
remates, 15 disparos al arco, 7 grandes ocasiones, 68% de
posesidn, 624 pases intentados y un xG de 4.45, contra apenas
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0.15 de Cusco. Fue una diferencia abrumadora, especialmente en
volumen ofensivo y presencia en el area rival.

Un Flamengo dominante desde el
primer minuto

E1l equipo brasilefio salidé a jugar como lider del grupo y como
candidato serio al titulo. Aunque presentd un once con varios
futbolistas de reserva durante buena parte del encuentro, el
dominio fue evidente desde el inicio. Flamengo manejo6 la
pelota, ocupd el campo rival y empez6 a transformar el partido
en una sucesidn de ataques.

EL primer tiempo fue practicamente una lluvia de disparos
contra el arco de Cusco. Ayrton Lucas, Luiz Aradjo y Emerson
Royal tuvieron chances claras, pero se encontraron con
respuestas firmes de Vidal. Luego, Evertton Aratjo sacd un
remate que dio en el travesafo, en una de las situaciones més
claras de la etapa inicial.

Flamengo no solo dominaba: también 1legaba con muchos
jugadores. El equipo termindé con 41 toques en el area rival,
una cifra altisima que refleja la presidon constante sobre la
defensa peruana. Cusco, en cambio, apenas pudo registrar 6
toques en el area del Mengao.

Vidal sostuvo a Cusco durante gran
parte del partido

Si el partido 1llegdé sin goles hasta el tramo final fue, en
buena medida, por el trabajo del arquero Vidal. E1l guardameta



de Cusco fue una de las grandes figuras del encuentro pese a
la derrota, con intervenciones importantes ante los remates de
Flamengo.

La estadistica marca que Cusco terminé con 10 atajadas, una
cifra que expone la cantidad de veces que su arquero tuvo que
intervenir para evitar una goleada todavia mayor. Flamengo
rematd 15 veces a puerta, por lo que la resistencia visitante
fue exigida constantemente.

Cusco también mostrd orden defensivo durante varios pasajes.
El equipo peruano realizé 40 despejes, contra apenas 5 de
Flamengo, lo que muestra que pasd gran parte del partido
defendiendo cerca de su area. Aun asi, esa resistencia termind
cediendo cuando Flamengo colocd en cancha a algunos de sus
nombres mas pesados.

Cusco apostéo al contraataque, pero
casl no inquieté

ELl plan de Cusco fue claro: defender bajo, cerrar espacios y
tratar de salir rapido cuando recuperara. Sin embargo, le
costd muchisimo progresar. El equipo peruano apenas generdo 4
remates totales, solo 1 al arco y ninguno dentro del area.
Todos sus intentos fueron desde afuera, lo que redujo
notablemente la posibilidad de danar a Flamengo.

La ocasidén mas importante llegd en el primer tiempo, cuando
Nicolas Silva probdé y obligé a Andrew a intervenir. Fue
practicamente 1la Unica accidon de verdadero peligro del
visitante.

En posesidn, Cusco tuvo apenas 32%, con 229 pases completados
sobre 299 intentos. Pero el problema principal no fue solo la
cantidad de pelota, sino la profundidad: completé apenas 15



pases en el tercio final y registrd una asistencia esperada de
solo 0.07 xA.

Las variantes cambiaron el partido

Flamengo tuvo el control desde el inicio, pero recién encontré
la contundencia en el tramo final. E1l quiebre llegdé a partir
del minuto 60, cuando el técnico Leonardo Jardim empezé a
introducir titulares como Pedro, Lucas Paqueta y Samuel Lino.
Esos ingresos le dieron al equipo otra energia ofensiva vy
mayor precisidén en los metros finales.

Hasta ese momento, Flamengo habia acumulado situaciones, pero
no lograba transformar su dominio en goles. Con mds jerarquia
en cancha, el equipo acelerd, encontrd mejores asociaciones y
termindé quebrando a un Cusco que ya empezaba a sentir el
desgaste.

El primer gol 1legé a los 80 minutos. Bruno Henrique aparecio
para abrir el marcador y liberar al Maracana. Apenas cuatro
minutos después, el propio delantero volvid a convertir para
poner el 2-0 y terminar de sentenciar el partido. Ya en tiempo
de descuento, Lucas Paqueta anoto de penal el 3-0 definitivo.

Bruno Henrique, el hombre que
destrab6é la noche

E1l partido pedia un futbolista capaz de romper la resistencia
peruana y ese jugador fue Bruno Henrique. El delantero entré
en escena en el momento justo: marcé a los 80 minutos vy
repitiéo a los 84 para transformar un partido cerrado en una
victoria cémoda.



Su doblete tuvo un valor importante porque Flamengo venia
acumulando méritos sin poder reflejarlos en el marcador. La
paciencia del equipo brasilefio encontré premio con 1la
aparicién de un jugador determinante, acostumbrado a resolver
partidos grandes.

Ademas, el doble golpe terminé de desarmar emocionalmente a
Cusco, que habia resistido durante 80 minutos pero ya no tuvo
respuestas para volver al partido.

Lucas Paqueta cerro la goleada

EL 3-0 lleg6 en los minutos de reposicién, cuando Lucas
Paqueta convirtido de penal. Su gol termindé de darle forma a
una victoria que Flamengo habia merecido por amplio margen
desde el desarrollo, pero que recién pudo concretar en el
cierre.

Paqueta fue uno de los ingresos que elevdé la calidad del
ataque carioca. Su presencia le dio mas pausa, mas lectura y
mas peso en zona de definicién. E1l penal convertido selld una
actuacidén convincente del lider del Grupo A.

Flamengo termind como lider invicto
y candidato fuerte

La campaina de Flamengo en la fase de grupos fue casi perfecta.
Cerré con 16 puntos de 18 posibles, invicto y como lider
solido del Grupo A. Esa produccidén lo ubica entre los mejores
primeros de la competencia y le permite llegar a octavos con
una ventaja importante de cara al sorteo y la definicién de
cruces.



El equipo carioca mostrd variantes, profundidad de plantel vy
una capacidad ofensiva muy marcada. Incluso en una noche donde
no fue efectivo durante mas de una hora, generd lo suficiente
como para justificar una goleada. Esa es una sefal fuerte para
lo que viene: Flamengo puede dominar partidos, pero también
tiene recursos desde el banco para resolver cuando el tramite
se complica.

Cusco cerré una campafa muy pobre

Para Cusco FC, la derrota en el Maracana fue el cierre de una
fase de grupos dificil. El equipo peruano llegé a esta udltima
fecha sin chances de avanzar a octavos ni de clasificarse a la
Sudamericana. Termind Gltimo del Grupo A y apenas pudo
competir por momentos desde el orden defensivo.

Ante Flamengo, resistid mucho mas de lo esperado gracias a
Vidal y al esfuerzo defensivo, pero ofensivamente estuvo muy
lejos de inquietar. Sus numeros fueron demasiado bajos: 0.15
xG, 1 remate al arco, 0 grandes ocasiones y ningln disparo
dentro del &rea.

Analisis tdactico: posesion, presiodn
y acumulacidon ofensiva

Flamengo gand desde el control absoluto del partido. El equipo
brasilefio manejé la pelota con un 68% de posesidén, completd
560 de 624 pases con una precisidén del 90% y domind
completamente el tercio final. Alli completd 194 pases de 245
intentos, una cifra que refleja la facilidad con la que logré
instalarse cerca del area de Cusco.



La presién territorial fue constante. Flamengo atacé por
dentro y por fuera, rematd desde diferentes zonas y obligé6 a
Cusco a defender muy bajo. El dato de 27 remates totales y 16
disparos dentro del area muestra que no fue una posesidn
estéril: hubo profundidad, ocupacidén de espacios y generacidn
real de peligro.

La Unica deuda fue la eficacia durante los primeros 75
minutos. El equipo generd 7 grandes ocasiones y recién abrid
el marcador a los 80. En instancias de eliminaciodn directa,
esa falta de precisién puede ser un llamado de atencidén. Sin
embargo, la reacciéon final también demuestra jerarquia vy
profundidad de plantel.

Cusco, por su parte, defendid con mucha gente y busco salir de
contra. Pero la distancia entre ambos fue enorme. El conjunto
peruano no logré rematar dentro del &drea y tuvo apenas 0.07
asistencias esperadas, una cifra que grafica su escasa
produccién ofensiva.

Sintesis del partido

Detalle Informacidn
Partido Flamengo vs Cusco FC
Resultado Flamengo 3-0 Cusco FC
Competencia CONMEBOL Libertadores 2026
Fecha Grupo A, fecha 6
Estadio Maracana
Goles Bruno Henrique x2, Lucas Paqueta de
penal
Figura destacada Bruno Henrique




Detalle Informacidn

Flamengo cerré invicto la fase de
grupos

Dato clave

Clasificado a octavos como lider del

Situacidén de Flamengo
g Grupo A

Situacién de Cusco Eliminado y Ultimo del grupo

Dominio total del Mengao y contundencia

1 1 ti
Clave del partido en el tramo final

Cuadro estadistico del
partido

Estadistica Flamengo Cusco FC
Resultado final 3 )
Goles esperados, XG 4.45 0.15

Posesion 68% 32%
Remates totales 27 4
Remates a puerta 15 1
Grandes ocasiones 7 )

Cérneres 9 2
Pases completados 5600/624 229/299

Precision de pases 90% 77%
Tarjetas amarillas 0 5

xG a puerta, xGOT 3.74 0.26
Remates fuera 7 3
Remates rechazados 5 )
Remates dentro del area 16 )
Remates fuera del area 11 4




Estadistica Flamengo Cusco FC
Tiros al palo 1 0
Toques en el area rival 41 6
Pases entre lineas completados 1 0
Fueras de juego 1 2
Tiros libres 12 11

Pases largos

23/30, 77%

17/53, 32%

Pases en el tercio final

194/245, 79%

15/32, 47%

Centros completados 1/23, 4% 1/4, 25%
Asistencias esperadas, XA 1.91 0.07
Saques de banda 14 11
Faltas 11 12
Entradas ganadas 12/15, 80% | 3/8, 38%
Duelos ganados 45 30
Despejes 5 40
Intercepciones 11 13
Errores que terminaron en remate 0 0
Errores que terminaron en gol 0 0
Atajadas 1 10
XGOT enfrentados 0.26 3.74
Goles evitados 0.26 0.74

Las claves
Flamengo

del triunfo

de



1. Dominio absoluto de la pelota

Flamengo manejdé el partido con un 68% de posesidn y una
precisién de pases del 90%. Cusco casi nunca pudo salir con
claridad.

2. Volumen ofensivo aplastante

ELl Mengao termindé con 27 remates, 15 al arco, 7 grandes
ocasiones y 41 toques en el area rival. La superioridad fue
total.

3. La resistencia de Vidal

El arquero de Cusco sostuvo el cero durante gran parte del
partido y termindé con 10 atajadas. Sin su actuacidn, la
diferencia pudo ser mucho mayor.

4. Los cambios de jerarquia

Los ingresos de Pedro, Lucas Paqueta y Samuel Lino elevaron la
calidad ofensiva de Flamengo y ayudaron a destrabar el
resultado.

5. El doblete de Bruno Henrique

Bruno Henrique abrié el marcador a los 80 minutos y volvid a
convertir a los 84. Fue el hombre que rompié definitivamente
la resistencia peruana.



